
Liga MalovTM: inscribir xogadores

Área do club · Plataforma da Federación Galega de Tenis de Mesa

Que vas aprender

Onde está a Liga MalovTM no área do club.

Anotar os xogadores do club en cada xornada e canto custa.

Que significa cada estado da inscrición e cando se pode quitar un xogador.

Pagar a factura da inscrición e ver os grupos e as clasificacións.

Entra antes coa conta do club (botón Acceder).

Como funciona

A liga xógase en xornadas (concentracións). Cada xornada ten a súa propia inscrición: hai que anotar os

xogadores en todas as xornadas nas que vaian xogar. O equipo do club en cada rama (masculina ou

feminina) fórmano os xogadores do club que se anoten.

1

Anotar

O club anota os seus

xogadores mentres a

inscrición da xornada

está aberta.

›

2

Factura

A FGTM emite a

factura das

inscricións (serie IC),

que aparece en

Facturas.

›

3

Pago

O club paga a

factura. Cando a

FGTM a marca como

pagada, a inscrición

queda validada.

›

4

Grupos

A FGTM fai os

grupos da xornada só

cos xogadores

validados.

›

5

Resultados

Despois da xornada

publícanse os

resultados e as

clasificacións.

Cota por xogador e xornada En prazo Fóra de prazo

Nados en 2017 ou despois Gratuíta 1,00 €

Nados entre 2009 e 2016 1,50 € 3,00 €

Nados en 2008 ou antes 2,00 € 4,00 €

A cota calcúlase soa polo ano de nacemento do xogador e polo momento no que o anotas. Pasado o prazo

ordinario, aínda se pode anotar durante uns días fóra de prazo, con recargo e a admisión condicionada ás prazas

dispoñibles. Despois a inscrición péchase e calquera cambio hai que pedilo á FGTM.

A. Onde está a liga

1 Abre a lapela «Ligas»

No área do club preme 1 Ligas.
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2 Entra na Liga MalovTM

Debaixo dos grupos das ligas por equipos aparece a tarxeta da liga 1 . Cando hai algunha xornada coa

inscrición aberta, a tarxeta indícao 2 . Preme na tarxeta.

3 A páxina da liga

A Tempada que estás a ver. Hai unha tarxeta por cada xornada, coa data e o lugar, pero só das xornadas

que xa abriron a inscrición ou que xa se xogaron. 1 O estado da xornada: Inscrición aberta, Inscrición fóra

de prazo, Inscrición pechada ou Xornada pechada (xa xogada). 2 En cada xornada ves os xogadores que

anotou o club, a cota de cada un, o estado e a súa factura.

B. Anotar xogadores nunha xornada

4 A xornada coa inscrición aberta

1 O prazo vixente: en prazo, ou fóra de prazo con recargo. 2 Os xogadores que xa anotaches. 3 O botón

Anotar xogadores só aparece mentres a inscrición está aberta. 4 O total que suman as inscricións do club

nesta xornada.
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5 Escolle os xogadores

Ábrese a lista dos xogadores con licenza de

xogador no club esta tempada.

1 Busca por nome ou número de licenza.

2 Debaixo do nome ves o número de licenza, a

categoría e se a licenza é galega ou nacional.

3 Cada botón Anotar indica o que custará ese

xogador agora. Prémeo para anotalo: queda

anotado ao momento, sen máis pasos.

4 Os nados en 2017 ou despois son gratuítos

en prazo.

6 Xogadores que non se poden anotar

Se a un xogador lle falta algún dato, no canto do

botón sae o motivo 1 : por exemplo, se na súa

ficha non consta o sexo ou a data de nacemento.

Nese caso, contacta coa FGTM para completala.

Os que xa están anotados na xornada saen co

aviso ✓ Anotado.
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7 Pecha a lista

Os xogadores que anotas quedan marcados 1 .

Podes anotar varios seguidos. Cando remates,

preme 2 Pechar: a páxina actualízase e os

novos xogadores aparecen na táboa da xornada.

8 O estado de cada inscrición

Na táboa da xornada cada xogador ten un estado:

1 PENDENTE DE FACTURA  Acabas de anotalo; a FGTM aínda non o facturou.

2 PENDENTE DE PAGO  Xa está na factura indicada na columna Factura, pero aínda non consta o pago.

3 VALIDADA  Factura pagada (ou inscrición gratuíta): o xogador entra nos grupos da xornada.

4 Coa papeleira podes quitar un xogador mentres se pode (paso 9).

Só xogan os xogadores validados. A FGTM fai os grupos de cada xornada coas inscricións pagadas: paga a

factura con tempo para que os teus xogadores estean nos grupos.
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C. Quitar un xogador

9 Quitar un xogador da xornada

Preme a papeleira do xogador e confirma con 1

Quitar. O club pode quitalo só mentres a inscrición

está aberta, a FGTM aínda non o facturou e non está

nun grupo.

Se xa está facturado, desaparece a papeleira: pídelle

á FGTM que o quite. Entón o seu importe

descóntase na seguinte factura do club.

D. Factura e pago

10 A factura da inscrición

As facturas da liga chegan á lapela Facturas coa serie IC e o concepto Inscrición en liga individual, cunha

liña por xogador. Págaas como as demais: 1 Engadir xustificante para subir o xustificante da transferencia

e 2 Ver factura para abrir o PDF. Cando a FGTM a marca como pagada, os xogadores desa factura pasan

a VALIDADA . Se anotas máis xogadores despois, irán noutra factura.

Se o club ten facturas sen pagar e a FGTM ten activado o bloqueo por impagos, non se poden anotar nin quitar

xogadores ata poñerse ao día.

E. Grupos, resultados e clasificacións

11 Na web pública

Os grupos, os resultados e as clasificacións son públicos: no menú Competición → Ligas preme a Liga

MalovTM 1 .
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12 Clasificacións e xornadas

1 As clasificacións: xeral, absoluta masculina e feminina, por categorías e por equipos (club e rama). Só

contan as xornadas xa pechadas. 2 Cada xornada, cos seus grupos e os resultados dos partidos.
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